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CHATEAU DE LA MOTTE-TILLY - FICHE ATELIER

M BAL MASQUE

FORMAT : ATELIER DU PATRIMOINE

INFORMATIONS PRATIOUES

® Scolaire: Cycles2et3 @ Durée: 2h30

W Langue: Francgais 9 Lieu de rendez-vous : Devant le chateau

ﬂl Circuit : Rez-de-chaussée du chateau et Orangerie

Une visite immersive au sein des jardins et des différents batiments annexes, [’Orangerie, le
pigeonnier, la glaciére, la grotte mystérieuse (édifice symbolisant parfaitement le caractére d’une
maison de plaisance du XVIII®™ siécle).

- [ ] -
Matériel de médiation:

- Masques en papier - Plumes

- Crayons mine - Chenilles colorées

-  Gommes - Feutres dorés et argentés

- Feutres couleurs - Pistolets a colle chaude et batons de recharge
- Gommettes aux motifs divers - Taille-crayons
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CHATERU DE LA MOTTE-TILLY - FICHE ATELIER

N BAL MASQUE

PARTICULARITE : PROGRAMMATION PERENNE

CONTENU / DESCRIPTIF

A la cour de France, le Bal masqué était un événement : une découverte des subtilités de ’étiquette et plus
généralement, des us et coutumes de la Cour de France au XVIII*™ siécle.
La Marquise de Maillé, maitresse de la Motte Tilly invite a un Bal Masqué au Chateau.

A travers une visite des lieux les enfants découvrent les décors (mobilier, objets d’art), 'ambiance, les
fastes de la vie de la noblesse au XVIII®*™® siécle.

A la suite d’'une déambulation dans le chateau, au sein des jardins du domaine ol larchitecture, la
botanique et Uhistoire sont abordées, jardin a la Frangaise, Anglais, potager, fleuriste... les enfants se
préparent pour un Bal masqué : création de masques, musiques et danses.
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OBJECTIFS

- Découverte du chateau et son histoire.

- Apprendre la gestuelle de la danse, occuper 'espace, interagir avec un groupe en mouvement,
étre attentif au rythme, a la mélodie d’un air musical.

- Développer U'expression corporelle.

- Découvrir rythmes et mélodies d’une autre époque.

- Connaitre les titres de noblesse et les habitudes de la société de ’Ancien Régime.

- Lesrégles sociales : 'étiquette, cour, courtisan, maitre de musique, maitre de danse...

- Modes, coutumes de l'époque : danses, habits, rythmes musicaux, art de vivre.
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CHATERU DE LA MOTTE-TILLY - FICHE ATELIER

N BAL MASQUE

COMPETENCES PEDAGOGIQUES SOLLICITEES

Compétences en lien avec les programmes scolaires et le LSU
(socle commun de compétences) des cycles 2 et 3.

EDUCATION MUSICALE

* Chanter: Interpréter un chant avec expressiviteé.

Domaines dusocle:1.4,5

* Explorer et imaginer : Imaginer des représentations graphiques ou corporelles de la musique.
Domaines du socle: 1.4, 5

* Echanger, partager : Exprimer ses émotions, ses sentiments et ses préférences. Ecouter et respecter l'avis
des autres et U'expression de leur sensibilité.
Domaines du socle:1.1,3, 5

EDUCATION PHYSIQUE ET SPORTIVE

* Développer sa motricité et construire un langage du corps : Prendre conscience des différentes
ressources a mobiliser pour agir avec son corps. Adapter sa motricité a des environnements varies. S’exprimer
par son corps et accepter de se montrer a autrui.

Domaines du socle : 1

* S’approprier seul ou a plusieurs par la pratique, les méthodes et outils pour
apprendre : Apprendre par essai-erreur en utilisant les effets de son action. Apprendre a planifier son action
avant de la réaliser.

Domaines du socle : 2

* Partager des régles, assumer des roles et des responsabilités pour apprendre a vivre ensemble :
Elaborer, respecter et faire respecter régles et réglements. Accepter et prendre en considération toutes les
différences interindividuelles au sein d’un groupe.

Domaines du socle : 3

* S’approprier une culture physique sportive et artistique : Découvrir la variété des activités et des
spectacles sportifs. Exprimer des intentions et des émotions par son corps dans un projet artistique individuel
ou collectif.

Domaines du socle: 5
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