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N EDITO

BIENVENUE A LA MOTTE-TILLY !

Ce document, édité a 'attention des enseignants et encadrants de groupes d’enfants,

est un instantané de l'offre de visites et d’ateliers proposée par nos animateurs pour
les scolaires et les centres de loisirs.

L’art de vivre « a la francaise », larchitecture du XVIII®™e, les collections de

mobiliers rares, mais aussi l’art du portrait, la découverte d’un parc immense et d’une

nature préservée, sont autant de thémes que nous tenons préts pour vous accueillir.

Le développement de projets particuliers est,

de plus, toujours possible.
N’hésitez pas a prendre contact avec nous !
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N INTRODUCTION

LE CHATEAU DE LA MOTTE-TILLY

REVER LE KVI11™ SIECLE !

Dominant la Seine, le Chateau de la Motte-Tilly, construit au milieu du XVIII®™® siécle
pour 'abbé Terray, controleur général des finances du roi Louis XV, est un parfait
témoignage de ’art de vivre « a la frangaise ». Entouré de ses jardins et de son parc
arboré, doté d’une collection d’ceuvres et de mobilier exceptionnelle, il associe luxe,

quiétude et harmonie.

Son état actuel est le fruit d’une intense campagne de travaux, menée par le comte de
Rohan-Chabot, au début du XX®™ siécle. Sa fille, la marquise de Maillé, archéologue et

historienne, poursuivit cet ouvrage en parvenant a marier authenticité et modernité.
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CYCLE 1




N PARCOURS DECOUVERTE / VISITE

Le chiateau de la Marquise Parcours découverte

Découvrez une villégiature d'été du XVIII®me siécle entierement meublée

En 1754, l'abbé Joseph Marie-Terray, futur controleur général des finances de Louis XV, fait construire le
chateau actuel. Entiérement remeublée au XX®™ siécle par la Marquise de Maillé et de l'ami de safille, le
décorateur Victor Grandpierre, illustre collaborateur de Christian Dior, la demeure est environnée d’un
parc arboré de 62 hectares, inclus dans un domaine de 1335 hectares.

Durée : 1h30

x Inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.

Petits souverains Visite ludique

Petit, mais déja grand, une couronne sur la téte !

Jouer au roi ou a la princesse, s’imaginer vivre dans un beau
chateau, les enfants adorent. Mais est-ce vraiment une vie de
réve ou de conte de fées ? Dés leur jeune age, les petits
souverains, princes ou princesses ont une éducation stricte, un
rang a tenir, pas droit aux caprices, beaucoup de devoirs et
parfois peu de temps pour jouer. Découvrez le quotidien des
mini-tétes couronnées avec le cérémoniel et U'étiquette de la
cour.

Durée : 1h3o

u Inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.
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Mon premier chiteau visite ludique

Quand le chateau se met a hauteur des plus petits !

Une activité spécialement congue pour les plus petits, ol le
partage et la découverte sensorielle seront au rendez-vous.
Au programme : une balade a travers les merveilles du
chateau, des gourmandises pour éveiller les papilles et des

jeux pour stimuler les sens et la curiosité des enfants.
Durée : 1h3o

x Inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.

Le conte du Brochet Visite contée

Laissez-vous conter les tribulations d'un poisson pas comme les autres

A partir d’un conte populaire, mettant en scéne les tribulations d’un brochet fantastique,
les éléves découvrent le domaine, au gré de ses jardins.

Durée : 1h30
u Inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.

u La visite commence au chateau et se termine dans les jardins.
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Artistes en herbe Visite ludique

Quand la Nature se fait Art

Découverte des infinies possibilités créatrices des éléments
naturels : feuilles, brindilles, fleurs, graines... Jouer avec les formes,
les couleurs, les textures. Des créations éphéméres, des
expériences sensorielles en contact direct avec la nature au coeur du
parc du chateau.

Durée : 1h30

u La visite est exclusivement en extérieur.
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Le chateau de la Marquise Parcours découverte

Découvrez une villégiature d'été du XVIII®me siécle entierement meublée

En 1754, l'abbé Joseph Marie-Terray, futur controleur général des finances de Louis XV, fait construire le
chateau actuel. Entieérement remeublée au XX®™ siécle par la Marquise de Maillé et de l'ami de safille, le
décorateur Victor Grandpierre, illustre collaborateur de Christian Dior, la demeure est environnée d’un
parc arboré de 62 hectares, inclus dans un domaine de 1335 hectares.

Durée : 1h30

x Inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.

L’éducation des enfants au XVIII*™ sjecle
Parcours découverte

Les différentes manieres de s’occuper et de se divertir d’hier sont-

elles si éloignées de celles d’aujourd’hui ? o ' ™ A |
o N A : - AT
En parcourant les différentes pieces du chateau, la vie des —— o i S
enfants au XVIIE™ siécle est évoquée lors de la visite = 3 | L T & i

(habillement, jeux, éducation...), permettant aux jeunes . - S#ij Lk 40 0 B B Lol
visiteurs une comparaison avec leur propre quotidien. ol it by v s
Durée : 1h3o -

u Inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.




A travers les jardins Parcours découverte

Une découverte de l'art des jardins au fil des allées du domaine

Une visite immersive au sein des jardins du domaine ou
Parchitecture, la botanique et lhistoire sont abordées
(jardin a la Frangaise, a 'Anglaise, potager, bouquetier...).

L'occasion aussi de découvrir les différents batiments
annexes, [’'Orangerie, le pigeonnier, la glaciére ou encore la
grotte mystérieuse. Edifices symbolisant parfaitement le
caractére d’une maison de plaisance du XVIII®™ siécle.

Durée : 1h30

u La visite est exclusivement en extérieur.
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A chacun sa couronne! Atelier du patrimoine

Rois, reines, princes, princesses, chevaliers... a chacun sa
couronne!

Qu'ils soient réels ou imaginaires, les personnages de la Cour
font souvent réver les enfants. Mais qui est qui ? Et qui fait
quoi dans un royaume ? Apreés la visite du chateau, chaque
enfant, en atelier, réalisera sa couronne et
découvrira l'univers de la monarchie, avec sa hiérarchie et
ses regles de courtoisie.

Durée : 2h30

x Inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.



Bien écrire, tout un art! Atelier du patrimoine

Initiez-vous a l'art des monogrammes

En découvrant de vieux papiers du XVIII®*™ siécle, de la lettre
au « billet », de la facture a d’anciens plans, les élévent
s’initient a 'art d’écrire. Aprés la visite du chateau, les éléves
créent leur propre monogramme en atelier.

Durée : 2h30

u Inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.

CCTFE="D

Le Bal masqué Atelier du patrimoine

En immersion dans l'esprit festif d'un Bal a la Cour

Ala Cour de France, le Bal masqué était un événement :
une découverte des subtilités de U’étiquette et plus
généralement, des us et coutumes de la Cour de France
au XVllieme siecle.

A la suite d’une déambulation dans le chateau, les
enfants se préparent pour un Bal masqué : création de
masques,

musiques et danses.

Durée : 2h30

x Inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.




Ombres et silhouettes Atelier du patrimoine

Quand les ombres se jouent de la lumiere, les histoires s'animent

Le théatre d’ombres est un art fort ancien, un
divertissement plein d’enchantements et une source
d’apprentissage. Le temps d’un atelier, les enfants
découvrent cet art et créent leurs propres
histoires d’ombres. Qu’elles soient dréles, intrépides ou
fantastiques, la conception de petites saynétes permet a
chacun de développer son imaginaire et sa créativité par le
travail des formes et de U'expression orale.

Durée : 2h30

x Inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.

A table ! Les petits gourmands
Atelier du patrimoine

Du Menu a l'assiette, il n'y a qu'un pas

Le XVIII®me siécle voit 'apogée du service a la frangaise
dont s’inspira ’Europe entiére. De la cuisine en passant
par la salle a manger, aprées la préparation d’une
spécialité de ’époque, les éléves apprennent a composer
un Menu, un plan de table... toute l'organisation du

repas.
Durée : 2h30

x Inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.




Land Art Atelier du patrimoine

Quand la Nature se fait Art

En parcourant les allées du parc du chateau, les éléeves
(travail en bindme), explorent les formes, les textures et les
couleurs des matiéres naturelles pour créer une installation
de type « Land art » in situ d’1 m2.

Durée : 2h30

u La visite est exclusivement en extérieur.
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L'ceil de l'Architecte  Atclier du patrimoine

Croquer le paysage et l'architecture crayon a la main

Ily a autant de fagons de construire que d’architectes.
Parcours autour du monument, intérieur/extérieur, un
temps d’écoute et d’observation, comprendre les
formes du batiment avec les jeux des perspectives, les
éléments de décor et son histoire. Faire un voyage dans
le temps pour connaitre les modes de conception, de
construction et d’habitation d’une autre époque. Un
exercice de dessin permettra a chaque éleve de jouer
a l'architecte en proposant une version personnelle du
chateau.
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Durée : 2h30




M ACTIVITE DU CYCLE 1 ADAPTEE AUXK
CLASSES DF CP

Le conte du Brochet Visite contée

Laissez-vous conter les tribulations d'un poisson pas comme les autres

A partir d’un conte populaire, mettant en scéne les tribulations d’un brochet
fantastique, les éléves découvrent le domaine, au gré de ses jardins.

Durée : 1h30
u Inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.

u La visite commence au chateau et se termine dans les jardins.
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N PARCOURS DECOUVERTE

Le chateau de la Marquise Parcours découverte

Découvrez une villégiature d'été du XVIII®me siécle entierement meublée

En 1754, l'abbé Joseph Marie-Terray, futur controleur général des finances de Louis XV, fait construire le
chateau actuel. Entieérement remeublée au XX®™ siécle par la Marquise de Maillé et de l'ami de safille, le
décorateur Victor Grandpierre, illustre collaborateur de Christian Dior, la demeure est environnée d’un
parc arboré de 62 hectares, inclus dans un domaine de 1335 hectares.

Durée : 1h30

x Inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.

L’éducation des enfants au XVIII*™ sjécle
Parcours découverte

Les différentes maniéres de s’occuper et de se divertir d’hier sont-
elles si éloignées de celles d’aujourd’hui ?

En parcourant les différentes pieces du chateau, la vie des

enfants au XVIIIP™ siécle est évoquée lors de la visite I A i 4
(habillement, jeux, éducation...), permettant aux jeunes ‘ i L I B g}&
visiteurs une comparaison avec leur propre quotidien. R v 21 TR e s

Durée : 1h30

x Inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.
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N PARCOURS DECOUVERTE / VISITE

A travers les jardins Parcours découverte

Une découverte de l'art des jardins au fil des allées du
domaine

Une visite immersive au sein des jardins du domaine ol
larchitecture, la botanique et Uhistoire sont abordées

(jardin a la Francaise, a |'Anglaise, potager,
bouquetier...).

L'occasion aussi de découvrir les différents batiments
annexes, l'Orangerie, le pigeonnier, la glaciére ou
encore la grotte mystérieuse. Edifices symbolisant
parfaitement le caractére d’'une maison de plaisance du
XVIIIEme siecle.

Durée : 1h30

u La visite est exclusivement en extérieur.

Du chiteau aux jardins Visite approfondie

Une visite approfondie du domaine, du chateau en passant par
ses jardins

Une visite approfondie du domaine qui débute par le
chateau et se poursuit dans les jardins. L'occasion de
découvrir l'histoire et l'architecture des différents
batiments et jardins.

Au sein des jardins a la francaise et a 'anglaise, 'Orangerie,
le pigeonnier, la glaciére, la grotte, le potager, fleuriste...
s'explorent.

Une plongée grandeur nature au coeur du domaine de cette
maison de plaisance du XVIII®*™ siécle.

Durée : 2hoo

x Le chateau est inaccessible aux personnes en fauteuils
roulants.
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N PARCOURS JOURNEE

Le Grand Tour de la Motte-Tilly Parcours journée

Une visite compléte du domaine, du chateau en passant par ses jardins

Une visite compléte et approfondie du domaine qui débute par le chateau et se poursuit dans les jardins.
L'occasion de découvrir 'histoire et l'architecture des différents batiments et jardins.

Au sein des jardins a la francgaise et a l'anglaise, l'Orangerie, le pigeonnier, la glaciére, la grotte, le potager,
fleuriste... s'explorent.

Une plongée grandeur nature au cceur du domaine de cette maison de plaisance du XVIII®™ siécle.
Durée : 2 x 2h
x La visite se déroule sur une journée compléte.

x Le chateau est inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.

OPROGRAMME -I |_|
PEDAGOGIQUE



N ATELIER DU PATRIMOINE

Bien écrire, tout unart Atclier du patrimoine

Initiez-vous a l'art des monogrammes

En découvrant de vieux papiers du XVIII®™ siécle, de la
lettre au « billet », de la facture a d’anciens plans, les
élevent s’initient a lart d’écrire. Aprés la visite du
chateau, les éléves créent leur propre monogramme en

atelier.
Durée : 2h30

u Inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.

Gl "D

L’art du Calligramme Atelier du patrimoine

Quand la poésie prend forme et se met en mouvement

Les éleves sont invités a se plonger dans les lectures des
jeunes enfants du XX®me siécle, premiére bande dessiné,
roman d’aventure et bien évidemment poésie. Aprés avoir
découvert la bibliothéque du chateau, les enfants auront
l'occasion d’allier créativité et expression littéraire, en
s’essayant a l’art captivant du calligramme.

Durée : 2h30

x Inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.
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N ATELIER DU PATRIMOINE

Le Bal masqué Atelier du patrimoine

En immersion dans l'esprit festif d'un Bal a la Cour

A la Cour de France, le Bal masqué était un
événement : une découverte des subtilités de
Uétiquette et plus généralement, des us et
coutumes de la Cour de France au XVIII®™ siécle.

A la suite d’une déambulation dans le chateau, les
enfants se préparent pour un Bal masqué : création
de masques, musiques et danses.

Durée : 2h30

u Inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.

Ombres et silhouettes Atelier du patrimoine

Quand les ombres se jouent de la lumiére, les histoires s‘animent

Le théatre d’ombres est un art fort ancien, un divertissement
plein d’enchantements et une source d’apprentissage. Le
temps d’un atelier, les enfants découvrent cet art et créent
leurs propres histoires d’ombres. Qu’elles soient drdles,
intrépides ou fantastiques, la conception de petites
saynéetes permet a chacun de développer son imaginaire et
sa créativité par le travail des formes et de l'expression
orale.

Durée : 2h30

x Inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.
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N ATELIER DU PATRIMOINE

A table ! Les petits gourmands
Atelier du patrimoine

Du Menu a l'assiette, il n'y a qu'un pas

Le XVIIIe™e siécle voit 'apogée du service a la frangaise
dont s’inspira ’Europe entiére. De la cuisine en passant
par la salle a manger, aprés la préparation d’une
spécialité de U'époque, les éléves apprennent a
composer un Menu, un plan de table... toute

l'organisation du repas.
Durée : 2h30

u Inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.

Land Art Atelier du patrimoine

Quand la Nature se fait Art

En parcourant les allées du parc du chateau, les éléves
(travail en bindbme), explorent les formes, les textures et les
couleurs des matiéres naturelles pour créer une installation
de type « Land art » in situ d’1 m2.

Durée : 2h30

o La visite est exclusivement en extérieur.
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N ATELIER DU PATRIMOINE

L'eeil de l'Architecte  Atclier du patrimoine

Croquer le paysage et l'architecture crayon a la main

Ily a autant de fagons de construire que d’architectes.
Parcours autour du monument, intérieur/extérieur, un
temps d’écoute et d’observation, comprendre les
formes du batiment avec les jeux des perspectives, les
éléments de
décor et son histoire. Faire un voyage dans le temps
o s /A Lo _— pour connaitre les modes de conception, de
£ 2 A N construction et
L R R ‘ d’habitation d’une autre époque. Un exercice de
dessin
permettra a chaque éléve de jouer a larchitecte en
proposant une version personnelle du chateau.
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CYCLE H




N PARCOURS DECOUVERTE

Le chiateau de la Marquise Parcours découverte

Découvrez une villégiature d'été du XVIII®me siécle entierement meublée

En 1754, l'abbé Joseph Marie-Terray, futur controleur général des finances de Louis XV, fait construire le
chateau actuel. Entiérement remeublée au XX®™® siécle par la Marquise de Maillé et de l'ami de safille, le
décorateur Victor Grandpierre, illustre collaborateur de Christian Dior, la demeure est environnée d’un
parc arboré de 62 hectares, inclus dans un domaine de 1335 hectares.

Durée : 1h30

x Inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.

Le Siécle des Lumiéres Parcours découverte

Le XVIII*™e sigcle : une révolution de la pensée !

A travers les riches collections du chateau (bibliothéque, curiosités, mobilier), plongez dans ce siécle
révolutionnaire a tous les titres (sciences, mobilier, littérature...) et découvrez la France des
philosophes des Lumiéres !

Durée : 1h3o

u Inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.
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N PARCOURS DECOUVERTE / VISITE

A travers les jardins Parcours découverte

Une découverte de l'art des jardins au fil des allées du
domaine

Une visite immersive au sein des jardins du domaine ol
larchitecture, la botanique et Uhistoire sont abordées

(jardin a la Francaise, a |'Anglaise, potager,
bouquetier...).

L'occasion aussi de découvrir les différents batiments
annexes, l'Orangerie, le pigeonnier, la glaciére ou
encore la grotte mystérieuse. Edifices symbolisant
parfaitement le caractére d’'une maison de plaisance du
XVIIIEme siecle.

Durée : 1h30

u La visite est exclusivement en extérieur.

Du chiteau aux jardins Visite approfondie

Une visite approfondie du domaine, du chateau en passant par
ses jardins

Une visite approfondie du domaine qui débute par le
chateau et se poursuit dans les jardins. L'occasion de
découvrir l'histoire et l'architecture des différents
batiments et jardins.

Au sein des jardins a la francaise et a 'anglaise, 'Orangerie,
le pigeonnier, la glaciére, la grotte, le potager, fleuriste...
s'explorent.

Une plongée grandeur nature au coeur du domaine de cette
maison de plaisance du XVIII®*™ siécle.

Durée : 2hoo

x Le chateau est inaccessible aux personnes en fauteuils
roulants.
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N PARCOURS JOURNEE

Le Grand Tour de la Motte-Tilly Parcours journée

Une visite compléte du domaine, du chateau en passant par ses jardins

Une visite compléte et approfondie du domaine qui débute par le chateau et se poursuit dans les jardins.
L'occasion de découvrir l'histoire et l'architecture des différents batiments et jardins.

Au sein des jardins a la francaise et a l'anglaise, l'Orangerie, le pigeonnier, la glaciére, la grotte, le potager,
fleuriste... s'explorent.

Une plongée grandeur nature au cceur du domaine de cette maison de plaisance du XVIII®™ siécle.
Durée : 2 x 2h
x La visite se déroule sur une journée compléte.

u Le chateau est inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.

OPROGRAMME E -I
PEDAGOGIQUE



N ATELIER DU PATRIMOINE

L’art du Calligramme Atelier du patrimoine

jeunes enfants du XX®me siécle, premiére bande dessiné,
roman d’aventure et bien évidemment poésie. Aprés avoir
découvert la bibliothéque du chateau, les enfants auront

s’essayant a l’art captivant du calligramme.
Durée : 2h30

u Inaccessible aux personnes en fauteuils roulants.

Land Art Atelier du patrimoine

Quand la Nature se fait Art

« Land art »

Durée : 2h30

OPROGRAMME E E
PEDAGOGIQUE



